Scheda Progetto

1.1 Denominazione progetto

Indicare denominazione del progetto

DRAGON GoAT  [C(ASS: XD

1.2 Responsabile progetto

Indicare Il responsabile del progetto

CATALVCLC]

1.3 Obiettivi

Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le f/nallta ele
metodologie utilizzate. lllustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

"Peocetto Accoouedra Cass. Prane

1.4 Durata

Descrivere I'arco temporale nel quale il progetto si attua, dettagliando il pit possibile fasi operative e
attivita.

Daer §oo- 1 35 TR b STrengre

1.5 - Risorse umane

Indicare tutti i docenti e/o collaboratori scolastici e/o esperti esterni che si prevedono di utilizzare nel
progetto.

2/3 Do CENTL PEa  ((ASSE

1.6 - Beni e servizi’

Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione:
n. ore a euro 17,50 per attivita di programmazione

n. ore a euro 35,00 per docenza

n. ore a euro 12,50 per utilizzo ATA

spese per materiale
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